Aika: 23.3.2018 klo 8.30 - 16.00
Paikka: Helsinki Congress Paasitorni, Sirkus-Sali (0. krs)
Paasivuorenkatu 5 A, 00530 Helsinki

Seminaari on tarkoitettu aikuisten maahanmuuttajien kanssa tyoskenteleville opettajille ja ohjaajille.

Seminaari on osallistujille maksuton.

8:30 limoittautuminen ja aamupala

9:00 Tilaisuuden avaus

Sari Hertell, palvelupddllikks, Luksia, Lansi-Uudenmaan koulutuskuntayhtymdé

9:15 OSALLISENA VERKOSSA - digitaalisia taitoja maahanmuuttajille -projektin esittely ja tulokset

Marianne Seppd, projektipddllikks, Luksia, Lansi-Uudenmaan koulutuskuntayhtymd

9:45 PIAAC ja TAITO-ohjelma
Erno Hyvénen, projektisuunnittelija, Opetus- ja kulttuuriministerié

10:00 Kohti osallistavaa perustaitojen kehittamista
Mika Sihvonen, tutkija, Tampereen yliopisto, TAIKOJA-hanke
Maarit Mdkinen, tutkija, Tampereen yliopisto, TAIKOJA-hanke

10:30 Peli ja puheteknologia vieraan kielen oppimisessa
Sari Ylinen, dosentti, Helsingin yliopisto Lddketieteellinen tiedekunta, Kognitiivisen
aivotutkimuksen yksikké
Mikko Kurimo, professori, Aalto-yliopisto, Sdhkétekniikan korkeakoulu, Signaalinkdsittelyn ja

akustiikan laitos

11:00 Tauko
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11:15 Maahanmuuttajat ja osallisuus digitalisoituvassa maailmassa
Minttu Rdéty, projektipddllikké, Laurea-ammattikorkeakoulu, Digisti fiksu —hanke

11:30 Luetaan yhdessa —verkoston digiloikka
Henna-Maija Syrjdld, toiminnanjohtaja, Luetaan yhdessé -verkosto

11:45 Digitaalisia taitoja maahanmuuttajille vertaisoppimista hyodyntaen
Minna Pesonen, KM, asiantuntija, Opintokeskus Sivis, Digipolku téihin -hanke

12:00 Lounas

13:00 TYOPAJAT

1. Seppo-pelilla aktiivisuutta opiskeluun ja tyéharjoitteluun

Réka Aarnos, projektitydntekijé, Luksia, Lénsi-Uudenmaan koulutuskuntayhtymd

TyOpaja tarjoaa konkreettisia esimerkkeja Seppo-pelialustan kaytosta aikuisten
maahanmuuttajien opetuksessa ja ohjauksessa, tyopajaan osallistuvat paasevat seka

pelaamaan ettd rakentamaan pelia Seppo-alustalla.

2. Tekodly ja robotit perustaitojen oppimisessa
Johanna Hemminki, Co-founder & CEQ, Utelias Technologies Oy

Elias on luonnollista kieltd ymmartava tekoaly, jonka kayttoliittymina toimivat
sympaattinen NAO-robotti ja helppokayttéinen kdannykkasovellus.
Workshopin osallistujat pdadsevat tutustumaan Elias-robottiin ja tekodlyavusteiseen

oppimiseen sekd oppijan etta opettajan nakdkulmasta.

3. Maahanmuuttajien osallisuuden edistaminen digitaalisuutta hyddyntden

Minttu Réty, projektipddllikké, Laurea-ammattikorkeakoulu, Digisti fiksu —hanke

Tybpajassa pohditaan tapoja edistdaa kotoutumista ja osallisuutta digitaalisuutta
hyodyntdaen. Maahanmuuttajien digitaaliset taidot ovat hyvin vaihtelevat. Ty6pajassa
keskustellaan ja jaetaan kokemuksia, siitd miten voidaan tukea erilaisen taustan omaavia
ihmisia digitaalisten palvelujen kaytossa. Ketka tai mitka tahot tata tyota tekevat? Mita
voitaisiin tehdd paremmin?
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14:30

15:00

15:30

15:45

16:00

Kahvi

OSALLISENA VERKOSSA —projektin tuottamat materiaalit
Réka Aarnos, projektityéntekijé, Luksia, Lédnsi-Uudenmaan koulutuskuntayhtymd

Voimaa verkosta

Riikka Laitinen, koordinaattori, MoniNaisten Tila, Monika-Naiset liitto ry

Opettajan ja opiskelijan puheenvuoro
Anneli Alatalo, opettaja, Luksia
Ahmad Abdullah Mohammad, opiskelija, Luksia

Pdivdn yhteenveto ja seminaarin paatos

Marianne Seppd, projektipdadllikké, Luksia, Lénsi-Uudenmaan koulutuskuntayhtymd

Ohjelmamuutokset mahdollisia.

Linkki ilmoittautumiseen: https://link.webropolsurveys.com/S/E009B703E86BE753

* X %
% >
% *

* *
* *
E U . lta Euroopan unioni

201 4—2020 Euroopan sosiaalirahasto


https://link.webropolsurveys.com/S/E009B703E86BE753

