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• Maahanmuuttajien kielitaito vaikuttaa kotoutumiseen ja 
työllistymismahdollisuuksiin. 

• Opinnoissa ja työssä tarvitaan usein suulista kielitaitoa.

• Oppimisen tueksi tarvitaan teknologisia ratkaisuja, jotka 
soveltuvat eri ikäryhmille ja huomioivat myös 
lukutaidottomat.

• Suullisen kielitaidon harjoitteluun digitaalisilla ja 
mobiililaitteilla tarvitaan puheteknologiaa ja 
puhekäyttöliittymä 

• Digitaaliset ja mobiililaitteet lisäävät mahdollisuuksia 

• omaehtoiseen oppimiseen oppilaitosten ulkopuolella 

• pelilliseen oppimiseen 
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Taustaa
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• Hankkeen tavoitteet: 

‒ puhepohjainen digitaalinen kielenoppimispeli 
maahanmuuttajille

‒ puheentunnistus suomea toisena kielenä puhuville

• Osapuolet:

‒ Prof. Mikko Kurimo ja työryhmä, akustiikan ja 
signaalinkäsittelyn laitos, Aalto-yliopisto 

‒ Dosentti Sari Ylinen ja työryhmä, Kognitiivisen 
aivotutkimuksen yksikkö, Helsingin yliopisto

‒ Oppilaitoksia ja yrityskumppaneita: Luksia, Amiedu ym.

• Rahoittaja: Business Finland (Tekes), Challenge 
Finland -kilpailu
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Technolgy-Enhanced Language 

Learning for Mobile devices (Tell me)
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Say it again, kid! -peli
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Say it again, kid! -peli

https://www.youtube.com/watch?v=1wI4EhbHEnE&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=1wI4EhbHEnE&feature=youtu.be
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Sanojen ja ääntämisen 

harjoittelu imitaation avulla

• Imitaatio aktivoi puheen 
käsittelyn dorsaalista reittiä, 
joka yhdistää puheen 
havaitsemisen ja tuoton 
aivoalueet (Hickok & Poeppel, 
2007)  

• Sama reitti on yhteydessä 
sanojen oppimiseen (Lopez-
Barroso et al., 2013)

• Tarkkaavuutta suunnataan 
foneettisten piirteiden 
havaitsemiseen ja oman 
tuotoksen monitorointiin:

• mahdollistamalla oman 
tuotoksen vertaamisen 
natiivipuhujan tuotokseen

• antamalla palautetta
Muokattu Hickok & Poeppel (2007) Nature Reviews

Neurosci pohjalta

23.3.2018
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• Parantaako peli kielen oppimista?

• 19 lasta (8-9 v)

• Pelijakso: 

• 9 lasta opetteli englannin sanoja, 

joissa oli [θ] (think, mouth, healthy) 

pelissä (3/27 pelilautaa)

• 10 lasta opetteli ei-pelissä (3/27 

pelilaudan korvaavaa harjoitusta, 

joissa valkoinen tausta) 

• 10 min päivässä, n. 15 päivää  
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Tutkimus pelin vaikutuksista 

lapsilla
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Menetelmät

• Sanaston oppimiskokeet

• Tapahtumasidonnaiset

kuulovasteet

aivosähkökäyrästä (EEG)

• MMN-vaste

• Äänteiden erottelu

• Muistiedustusten

aktivoituminen äänteille ja 

sanoille

• Ärsykkeet: healty* vs. healthy
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• Pelin oppimisvaikutukset näkyivät lasten 

aivovasteissa (MMN).

• Vieraskielisten sanojen tuottaminen ääneen edistää 

oppimista sekä pelissä että ei-pelissä.

• Peli on lupaava oppimismenetelmä lapsilla.

• Pelin oppimisvaikutuksia tutkitaan aikuisilla 

maahanmuuttajille Tell me -hankkeessa.
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Yhteenveto
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Kiitos!

Yhteystiedot: 

sari.ylinen@helsinki.fi
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